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1. OPIS KLAWIATURY
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M Nacisnij aby opusci¢ MENU.

R Aby przywotac i zidentyfikowaé czasy zapisane w pamieci
(RECALL). "ES" na starcie, "EM" na mecie.

0do9 Stuzy do wprowadzania czasu dnia (time of day), numeru
zawodnika (Bib N°), numeru biegu (RUN) lub wprowadzania
czasu (TIME INSERT).

* Anuluj (uzywane przy wprowadzaniu liczb i czaséw).
Zatwierdzenie wyboru w MENU.

# Potwierdzenie wyboru funkcji w MENU.
Potwierdzenie przy wprowadzaniu liczb i czaséw.



ES

EM

Czerwone przyciski

Zielone przyciski

2. GNIAZDA

Gniazdo USB

Gniazdo RS232

3 wejscia banankowe
(start, meta, meta2)

Potwierdza wprowadzany numer zawodnika (jako nastepny
startujacy).

Potwierdza wprowadzany numer zawodnika (jako nastepny
w Kkolejce na mecie).

W gore” : Uzywany do poruszania sie po MENU i
zapamietanych czasach.
oraz anulowania startujgcego numeru zawodnika.

W dot”: Uzywany do poruszania sie po MENU i
zapamietanych czasach.

Zablokowanie / odblokowanie wejs¢ zewnetrznych (START ,
META, META2)
CS blokada startu, CM blokada Mety, CM2 blokada mety2

Manualne wyzwolenie impulsu na wejsciach 1, 2, 3 (start,
meta meta2)

Przy pomocy standardowego przewodu USB stuzy do
taczenia chronometru ZP100 z komputerem PC. Pamie¢
ZP100 widziana jest w komputerze jako dysk wymienny
(podobnie jak pendrive).

Do gniazda tego przy pomocy specjalnego przewodu
dostarczonego wraz z chronometrem podtgczamy drukarke
Myszke LC do drukowania wszystkich impulséw startu i mety

Gniazda te stuzg do podtaczenia przewodem dwuzytowym
(zalecany przewdd polowy) bramki startowej, pistoletu
startowego, fotoceli mety lub dwéch fotocel dla slalomu
rownolegtego.

Dla wersji chronometru przystosowanej do zawodoéw sprintu
samochodowego 4 mili gniazda sg rozmieszczone jak nizej
na zdjeciu.



3. URUCHOMIENIE CHRONOMETRU

3.1 Przed wtaczeniem chronometru wykonujemy bardzo wazng

czynno$¢, przenosimy wczesniej przygotowana liste startowa z komutera PC

do pamieci chronometru ZP101. Czynno$¢ ta jest catkowicie podobna do
przenoszenia plikéw przy uzyciu pendrive, a wykonujemy ja taczac komputer z
chronometrem kablem USB. Po wykonaniu tej czynnosci przechodzimy do punktu 3.2.

UWAGA: KOMUNIKACJE CHRONO Z KOMPUTEREM WYKONUJEMY PRZY
WYLACZONYM ZASILANIU CHRONMOMETRU

3.2 Aby otworzy¢ pojemnik baterii uzyj Srubokreta krzyzakowego odkre¢ dwie $rubki,

Zdejmij dekielek i wtbz 4 baterie R6 przestrzegajac polaryzacji i zamknij wieczko.

3.3 Chronometr ZP101 przystosowany jest do wspotpracy z drukarkg termiczng mini
Myszka LC. Jezli chcesz jg uzywac , musisz jg podtaczy¢ do chronometru przy
pomocy specjalnego przewodu, ktéry jest w wyposazeniu standardowym ZP101.
Drukarki termicznej uzywamy podczas zawoddw do drukowania na biezaco wszystkich
impulséw startu i mety. Wydrukowana tasma papieru o szerokosci 57 mm jest
dodatkowym dokumentem zwigzanym z rozpartwaniem protestow zawodniczych.

4. ORGANIZACJA CHRONOMETRU

Generalna zasada jaka nas obowigzuje podczas uruchamiania chronometru to kolejne
wybory zgodne z ponizszag lista:



wczytujemy liste startowg z PAMIECI (ale nie jest to konieczne)

w USTAWIENIACH ustawiamy aktualny czas

wybieramy TRYB ZAWODOW

przeprowadzamy zawody

zapisujemy wyniki w PAMIECI przyrzadu

jesli nie wystarczg nam proste rankingi z chrono, przenosimy wyniki na komputer
PC lub laptop w celu dalszej obrébki wynikow

ok wWN

Schemat drzewa organizacji chronometru ZP101

- USTAWIENIA
- INFO
- USTAW ZEGAR
- CZAS ZAPISU
- CZAS IMPULSU
- WYSWIETLACZ ( tablica $wietina)
- TRYB ZAWODOW
- ZAWODY PODSTAWOWE
- BEZ LISTY
- ZLISTA STARTOWA (Z AUTOZAPISU)
- BIEGI MASOWE
- BEZ LISTY
, -Z LISTA STARTOWA (Z AUTOZAPISU )
- BIEGI ROWNOLEGLE
- BEZ LISTY
- ZLISTA STARTOWA (Z AUTOZAPISU )
- STADION
- BEZ LISTY
- Z LISTA STARTOWA (Z AUTOZAPISU )
- KARTING
- BEZLISTY
- ZLISTA STARTOWA (Z AUTOZAPISU )
- ZAWODY RFID
- BEZLISTY
- ZLISTA STARTOWA (Z AUTOZAPISU )
- SPRINT SAMOCHODOWY Vs MILI
- BEZLISTY
- ZLISTA STARTOWA (Z AUTOZAPISU)
- WYNIKI
- EDYCJA DANYCH
- 1 MODYFIKUJ CZASY
- 2 UZUPELNIJ PLEC
- RANKING
- OPEN
- MAN
- WOMAN
- PAMIEG

- WCZYTAJ LISTE
- WYSLIJ WYNIKI



5. OBSLUGA FUNKCJI CHRONOMETRU

Po uruchomieniu chronometru, wykonujac czynnosci z punktu 3.3 po 4 sekundach

CHRONOMETR ZP10i
VER.2.6.05.06.13

Nastepnie po 1 sekundzie pojawi sie gtéwne menu

LUSTAWIENIA

WYNIKI
PAMIEC

Chcaé sie zdecydowaé na ktéras z funkcji uzywamy klawiszy 1, T .

Po najechaniu na interesujaca nas funkcje , potwierdzamy wybér i wchodzimy do
funkcji uzywajac klawisza #.

Generalnie klawisz # stuzy do potwierdzania i wchodzenia do funkcji, a klawisz M
do wychodzenia z funkcji.

6. FUNKCJA USTAWIENIA

Bedac w USTAWIENIACH wys$wietlacz powinien wygladac jak ponizej.

INFO

CZAS ZAPISU
CZAS IMPULSU

Poszczegfdlne funkcje oznaczaja:

INFO — tu znajdziemy informacje o wersji oprogramowania, numer telefonu infolini
wrazie trudnnosci w obstudze sprzetu itp.

USTAW ZEGAR - w dziale tym ustawiamy aktualng godzine i date.

CZAS ZAPISU - ta funkcja pozwala ustawi¢ czas pomigdzy kolejnymi autozapisami



biezacych wynikow zawoddw do pamieci chronometru, zabezpieczajgc obstugujacego
przyrzad przed utratg danych w przypadku awarii lub braku zasilania chrono ZP100.
CZAS IMPULSU - jest to czas zablokowania wejs¢ zewnetrznych chronometru (start,
meta, meta2) na okreslony czas od 10 ms do nawet kliku minut. Pozwala to
wyeliminowac zjawisko wielokrotnych impulséw z niedoskonatych czasami urzadzen
startowych obcych producentow.

WYSWIETL.LED - dokonujemy tu wyboru rodzaju tablicy $wietlnej led

LUSTAW ZEGAR
CZAS ZAPISU

CZAS IMPULSU

Wchodzac do tej funkcji wybieramy tablice 96 cm x 16 cm lub 128 cm x 48 cm
Ustawiamy tutaj takze jasnos$¢ swiecenia tablicy wynikow strzatkami géra dot

WYSWIETLACZ LED

FUNKCJA:OFF
JASNOSC:0

7. FUNKCJA TRYB ZAWODOW

Chcac wejsé do TRYBU ZAWODOW w menu gtéwnym wyswietlacz powinien wygladaé
jak ponizej.

LSTAWIENIA

WYNIKI
PAMIEC

Zatwierdzamy przyciskiem #

BIEGI MASOWE
BIEGI ROWNOLEG.
STADION
KARTING
ZAWODY RFID
ZAWODY ' MILI




W trybie ZAWODY PODSTAWOWE zawodnicy startujg pojedynczo i przekraczaja
mete indywidualnie. Jednoczesnie na trasie moze przebywacé do kilkudziesieciu
zawodnikéw. Standardowo tryb ten dotyczy wiekszosci dyscyplin takich jak :
narciarstwo alpejskie, snowboard zjazdy, wys$cigi rowerowe itp.

W trybie BIEGI MASOWE mamy do czynienia ze wspdélnym startem zawodnikéw

np. jak w maratonach. Chronometr umozliwia przeprowadzenie biegu z udziatem 1000
( tysigca) zawodnikow.

Tryb BIEGI ROWNOLEGLE umozliwia przeprowadzenie wspéinego startu dwéch
zawodnikow i pomiar czasu mety dla kazdego z nich z osobna ( w tym celu do chrono
podtaczamy dwie fotocele dla mety 1 i mety 2). Tryb ten wykorzystujemy do przepro-
wadzenia w narciarstwie alpejskim oraz snowboardzie slalomu réwnolegtego.
UWAGA: w BIEGACH ROWNOLEGLYCH mozemy przeprowadzi¢ rowniez zawody V4
mili dla wyscigbw samochodowych, ale bez pomiaru czasu reakcji kierowcy oraz bez
mozliwosci wykorzystania PRESTAGE | STAGE.

Tryb KARTING umozliwia przeprowadzenie treningéw i zawodow na torach
gokartowych zaréwno w halach zamknietych jak i na na powietrzu.Chronometr

drogq radiowg identyfikuje numer gokarta.

8. FUNKCJA PAMIEC

Jedng z wazniejszych funkcji ze wzgledu na kolejnos¢ czynnosci podczas urucha-
miania chronometru jest funkcja PAMIEC, jesli ja wybierzemy to wyswietlacz bedzie
wygladat:

WYSLIJ WYNIKI

Wybieramy WCZYTAJ LISTE , z listy plikbw .csv wybieramy naszg liste startowa i
zatwierdzamy klawiszem #.

Listy startowe przygotowujemy wczesniej w excelu na komputerze stacjonarnym lub
laptopie zgodnie z wzorem

numer
l.p. startowy  nazwisko plec rocznik klub kategoria
1 1 Zawadzki A. 1988 Spido 1
2 2 Swirski J. 1999 Arkadia 2
3 3 Dykiel B. 2000 UKS Bin 2
4 4 Czarnecki St. 1975 Halny 1
5 5 Jaznicki Julian 1995 Spido 3
6 6 Skierski 1975 Spido 1
7 7 Malicki 1975 Spido 3
8 8 Babek 1975 Spido 1
9 9 Sztubacka 1975 Spido 2
10 10 Miodek 1975 Spido 4
11 11 Buzek 1975 Spido 4
12 12 Tusk 1975 Spido 4



13 13 Kaczynski 1975 Arkadia 1
14 14 Ryba 1975 Arkadia 2
15 15 Pazdzioch 2000 Arkadia 2
16 16 Tabaka 2000 Arkadia 1

Nazwy i ilos¢ kolumn w excelu musi by¢ zgodna z wzorem. Plik gotowy zapisujemy
jako plik wartosci rozdzielanych przecinkami csv.

Kolumny ,plec”, ,rocznik”, ,klub” , ,kategoria” umozliwiajag nam tworzenie réznorodnych
rankingéw po zawodach po pwykorzystaniu funkcji WYSLIJ WYNIKI.

WAZNE, nie jest konieczne posiadanie listy startowej i przeprowadzanie czynnosci
WCZYTAJ LISTE, ale wtedy nie bedziemy mieli nazwisk zawodnikéw w chronometrze.
i bedziemy musieli postugiwac sie tylko ich numerami startowymi.

Funkcja WYSLIJ WYNIKI umozliwia po zakonczeniu zawoddw zapisanie wynikow

do pamieci , ktéra po podtaczeniu ZP100 do komputera jest widziana jako

dysk wymienny. Na dysku tym w katalogu WYNIKI jest zapisany plik o nazwie takiej jak
jak nazwalismy wczesniej plik z listg startowa. W przyktadzie ponizej plik z listg
startowg nazwano Krynica, a wiec plik z wynikami znajdziemy w katalogu WYNIKI pod
nazwag Krynica.

Pozostate pliki o nazwach DANE, PLC.CFG, STRUCT tworzg sie automatycznie
Przy pierwszym uruchomieniu chronometru i sg niezbedne dla prawidtowego odczytu
wynikow.

= Dysk wymienny (J:) |Z||E|fg|
Pl Edycja  widok Ulubione  Marzedzia  Pomoc -;'

@Wstecz - _) l‘ﬂ: /_\J hiyszukaj = Foldery -

Adres | 21\ V| Przejdz

By Kryrica
Flik. wartosci rozdzielanych prz...
SKE

WYNIKT

| zadania plikow i folderéw &) [

3 Utwdrz nowy folder
&N Publik; ten Falder w sisci
Web

LL_’; Udostepnij ten Folder

Plik. DT

Inne miejsca 17KE

d Maj komputer
() Moje daokumenty
|3 Dokumenty udostepnione

PLC.CFG
Flik. CFa
1KE

STRUCT
Flik. DaT
4 KB

H Maje miejsca sieciowe

DANE

Szczegoly

Plik z wynikami ma postac pliku wartosci rozdzielanych przeciankami csv, ktory
otwieramy w Excelu poprzez funkcje otworz plik . Nie otwieramy pliku poprzez
podwdjne jego klikniecie, bo jego postac nie bedzie sie nadawata do tworzenia
roznych rankingéw. Na stronie internetowej naszej firmy podajemy krok po kroku jak
tworzy¢ w excelu skomplikowane rankingi z przeprowadzonych zawodow.
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Jesli nie utworzymy w zawodach zadnej kategorii program utworzy sam automatycznie
jedna uniwersalng (open) i wczyta wszystkich zawodnikéw z listy.

Kolejnos¢ uruchamiania zawodéw:

1. wybieramy liste z zawodnikami (nie jest ona konieczna do zawodéw jak i do tworzenia
kategorii) .
2. uruchomienie zawoddéw

UWAGA

Wersja oprogramowania ver.2.2 z 4 lipca 2012 wprowadza nowe zasady

postugiwania sie funkcja KATEGORIE

Firmware wersja 2.2 z dnia 04.07.2012

Od tego momentu nie bedziemy uzywa¢ pliku kategorie (kateg.csv) dla zawoddéw
PODSTAWOWYCH i BIEGOW MASOWYCH , wystarczy kategorie wpisa¢ w liscie startowej,
a chronometr sam je odczyta.

Ten tekst dotyczy kategorii w zawodach PODSTAWOWYCH i BIEGACH MASOWYCH. Nad
STADIONEM jeszcze pracujemy ale bedzie to wyglada¢ tak samo jak w zawodach
PODSTAWOWYCH.

Do chronometru wczytujemy jedynie liste startowg zawodnikéw jak w poprzednich wersjach
(zataczamy przyktadowa liste startowg) . W tych zawodach tzn PODSTAWOWE, BIEGI
MASOWE, STADION program obstuguje wpisy w kolumnie kategorie do 6 liter i cyfr. Mozna
wpisywac przez to bardziej intuicyjne nazwy kategorii (poprzednio mozna byto wpisywac
tylko cyfry). ZauwazyliSmy ze np. w zawodach rowerowych uzywa sie nazw np. m1 m2 m3
m4 k1 k2 k3 k4 itp aby rozdzieli¢ kategorie dla mezczyzn i kobiet. Tym sie sugerowalismy
przy zmianie oprogramowania aby utatwi¢ obstuge kategorii i moc je tatwo rozpoznawac po
nazwach. Mozemy wymysla¢ swoje kategorie i wpisywac bezposrednio do pliku excel w
kolumnie kategorie. Program sam na podstawie tych wpiséw utozy sobie liste kategorii i
bedzie je wyswietlat w rankingach.

W rankingach mamy standardowo opcje OPEN MEN WOMEN oraz wszystkie kategorie z
listy (max mozemy zdefiniowac ich 30). Podczas zawodéw PODSTAWOWYCH w opcji
ranking mozemy przetaczac strzalkami "lewo" "prawo" typ rankingu (prosty-aktualny bieg,
suma czasow, oraz best time) w BIEGACH MASOWYCH mamy tylko prosty gdyz pozostale
nie maja zastosowania. Poza tym dopisaliSmy opcje sposobu prezentacji rankingu: dostepne
sa czasy zawodnikow lub réznice do 11 pierwszego zawodnika. Przetacza sie strzalkami w
"lewo" "prawo" podczas wyswietlania listy z czasami. Naciskajac przycisk PRINT drukuje sie
tez aktualnie wyswietlana lista w jednym ze sposobdw prezentacji wynikow. Myslimy ze

bedzie to bardzo wygodne.

W zawodach PODSTAWOWYCH , BIEGACH MASOWYCH, i STADIONIE nie korzystamy z
opcji KATEGORIE w Menu gtéwnym, dla tych zawoddw jest ona niepotrzebna.

9. ZAWODY PODSTAWOWE

W zwigzku z faktem ze najczesciej bedziemy przeprowadzac¢ zawody w trybie
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postawowym, omoéwimy ten rodzaj zawoddw w pierwszej kolejnosci.

BIEGI MASOWE
BIEGI ROWNOLEG.
STADION
KARTING
ZAWODY RFID
ZAWODY Y MILI

Majac na wyswietlaczu ponizsze ustawienie

Zatwierdzamy wyb6r klawiszem #

Pokaze nam sie na wyswietlaczu nastepujacy uktad znakéw

€0 oznacza oba wejscia zablokowane (trzy kreski z lewej i trzy kreski z prawej)
posrodku czas dnia

-~ 03:43:13 ---

Nastepnym krokiem jest wystawienie zawodnika na START.

Mozemy wykonaé to na dwa sposoby :

1 - jesli korzystajac z funkcji PAMIEC wczytalismy wczes$niej liste startowa to uzywajac
klawisza ES wystawiamy na start zawodnika nr 1, kolejnych zawodnikéw wysta-

wiamy takze uzywajac klawisza ES.

- D%45M3 -

| < >

Oba zewnetrzne wejscia zablokowane (trzy kreski po kazdej stronie), posrodku czas
dnia, zawodnik nr 1 oczekuje na start

2 - jesli nie mieliSmy gotowej listy startowej, to zawodnik na start jest wystawiany
poprzez wpisanie jego numeru i potwierdzenie klawiszem ES , zostaniemy jeszcze
zapytani czy to kobieta czy mezczyzna, dokonujemy wyboru i za moment Nr pojawi sie
w polu zawodnika oczekujacego na start.

Wyswietlacz pokaze:

12



d

ES-START EM-META
#-MODYFIK. R-DSR
CS-DNS CM-DNF

NOWY ZAWODNIK
PODAJ PLEC
*-KOBIETA
#-MEZCZYINA

NOWY ZAWODNIK
ZAWODNIKNR 9
DODANY DO LISTY
#-MEZCZYINA

- 18:48:54 ---
g< >

Zeby rozpoczaé zawody musimy odblokowaé wejsciA zewnetrzne

pierwsze( START), w tym celu naciskamy klawisz CS oraz wejscie zewnetrzne drugie
(META) klawisz CM , zawodnik nr 1 startuje. Na starcie ustawia sie zawodnik nr 2.
Pamietajmy ze w kazdej chwili mozemu zablokowa¢ wejscia zewnetrzne STARTU
i METY.

| 09:45:13
2< >

1> 1:12.433

Powyzej : bieg 1, posrodku czas dnia, zawodnik nr 2 oczekuje na start, zawodnik nr
1 na trasie, z prawej strony biegnacy czas

13



1 09:45:13
> 4
2> 1:34.17
1> 2:12 .45

Powyzej na ekranie: bieg 1, posrodku czas dnia, zawodnik nr 4 na trasie, zawodnik nr
2 na trasie obok biegnacy czas, zawodnika nr 1 ukonczyt bieg z czasem 2:12.45

I 03:45:13

>

a> > 0:02.15

Powyzej nastepny przyktad: bieg 1, posrodku czas dnia, nikogo nie ma na trasie,
zawodnik nr 5 ukonczyt bieg z czasem 0:02.15 i w rankingu zajmuje 1 miejsce

W trakcie zawoddw mozemy wejsc przy pomocy klawisza R do funkcji czaséw
niezidentyfikowanych

Wyswietlacz pokaze :

CZASY NIEZIDENT.
ES-CZASY STARTU
EM-CZASY METY
M-WYJDZ

Mozemy je przegladnac¢ i po wyborze ewentualnie usunac.

Jesli wszyscy zawodnicy przejechali w pierwszym przjezdzie (biegu) lub jesli chcemy
zakonczy¢ zawody naciskamy klawisz M i ukaze nam sie menu

#-RANKING
EM-ZW.NA TRASIE
ES-AUTOSTART
*-IAKONCZ BIEG

14



Mozemy przejrze¢ ranking po 1 biegu.
Wchodzac do zakoncz bieg bedziemy mieli wybdr ustawi¢ kolejny bieg lub zakonczyé

Zawody.

Skroty klawiszowe trybu podstawowego

Skréty klawiszowe:

Nr + ES

Nr + EM

*+ ES

*+ EM

R+ ES

R+ EM

Nr+ R+ ES

Nr+R + EM

M+ #

Wyjasnienie:

Wohpisanie lub zmiana numeru startowego oczekiwanego na
starcie

Wohpisanie lub zmiana numeru startowego oczekiwanego na
mecie

Cofniecie identyfikacji numeru, ktoéry ostatnio wystartowat
(np: fatszywy impuls otrzymany na starcie).

Cofniety numer jest gotowy do powtérnego startu.

Poprzedni czas startu numeru pozostat niezidentyfikowany

().

Cofniecie identyfikacji numeru, ktéry ostatnio dojechat do
mety (np: fatszywy impuls otrzymany na mecie).

Cofniety numer powraca na trase.

Poprzedni czas mety numeru pozostat niezidentyfikowany (—

).

Przywotanie niezidentyfikowanych czaséw startu (czasow
zapamietanych)

Przywotanie niezidentyfikowanych czaséw mety (czasow
zapamietanych)

Przywotanie czasu startu numeru N° (w celu modyfikacji lub
anulowania)

Przywotanie czasu mety numeru N° (w celu modyfikacji lub
anulowania)

Prosty ranking

Wyjasnienie skrétow klawiszowych

Numer N° oczekiwany na starcie lub na mecie nie jest poprawny:

Wohpisz nowy numer N°i potwierdz klawiszem ES (start) lub EM (meta)

Fatszywe czasy startu lub mety ( falszywe impulsy lub niewtasciwe numery):
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Cofnij identyfikacje numeru, ktéry ostatnio wystartowat naciskajac * + ES lub dojechat
do mety, naciskajac * + EM

Przywotaj niezidentyfikowane czasy startu lub mety (czasy zapamietane) naciskajac R
+ ES (start) lub R + EM (meta)

Zidentyfikuj wszystkie czasy powigzane z numerem

Numer 0 anuluje rozwazany czas

Modyfikacja numeru, ktéry wtasnie wystartowat lub ukonczyt:

Przywotaj numer, ktéry wystartowat lub ukonczyt i ktéry chcesz zmieni¢ naciskajac N° +
R + ES (start) lub N°+ R + EM (meta)

Kieruj sie wskazéwkami na ekranie

Zmieniony czas zawodnika jest niezidentyfikowany (-)

Czas jest zapisany do pamieci (czasy zapamietane)

Odwotanie zawodnika:
N° + R + 0 : Szybkie anulowanie czasu startu numeru odwotanego zawodnika (C)

Dyskwalifikacja zawodnika:

N° + R + 0: Szybkie anulowanie czasu startu i mety numeru dyskwalifikowanego
zawodnika (C)

Rankingi w trybie podstawowym

Chronometr ZP101 uwzglednia podczas tworzenia rankingéw pte¢ zawodnika , w
zwigzku z tym faktem nie jestesmy zmuszeni tworzy¢ nowych biegéw osobnych dla
kobiet i mezczyzn, to znaczy w jednym biegu moga startowac i kobiety i mezczyzni.
Konczac zawody przechodzimy do funkcji RANKINGI i wySwietlacz nam pokaze

OPEN

MAN
WOMAN
KATEG PF1
KATEG PL1

Na pozyciji pierwszej mamy do wyboru RANKING PROSTY, SUMA CZASOW oraz
BEST TIME, kazda z tych opcji wybieramy klawiszem —.

Dla przyktadu w narciarstwie alpejskim mozemy stworzy¢ ranking kobiet po dwéch
przejazdach dla sumy czaséw z kazdego przejazdu lub czas leprzy z dwéch
przejazdow.

10. BIEGI MASOWE

Wchodzac do trybu biegi masowe ujrzymy ekran
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--- 10:55:00 ---

Start i meta zablokowane, posrodku czas dnia, do mety nikt sie nie zbliza.
Jesli jestesmy gotowi wystartowac¢ zawodnikdéw , odblokowujemy start klawiszem CS,

i uruchamiamy pomiar czasu poprzez impuls na wejsciu zewnetrznym 1 lub uzywajac
przycisku start. Ekran przyjmie wyglad:

=> 00:00:08 ---

Co oznacza zawodnicy na trasie, meta zablokowana, czas przyjmuje postac¢ czasu
uptywajacego od ,0”.

Zawodnicy zblizajg sie do mety, pierwszy biegnie nr 34, uzywajac klawiatury nume-
rycznej wbijamy numer zawodnika, zatwierdzamy klawiszem # i ustawiamy go w
kolejce do mety, co oznacza zaliczenie mu pierwszego impulsu fotoceli gdy przekroczy
mete. W kolejce do mety mozemy ustawi¢ 5 zawodnikéw, stale tg kolejke
uzupetniajac.

Wyswietlacz wtedy pokaze:

=> 00:43:31 ---

>B7>7>99>12>34 M

Zawodnicy na trasie, meta odblokowana, czas uptywajacy 19 minut 31 sekund, w
Kolejce do mety kolejno zawodnicy 34, 12, 99, 7, 67. Oczywiscie zawodnikéw do
kolejki na mete wpisujemy tylko wtedy, kiedy jesteSmy pewni ze wiasnie w takiej
kolejnosci wpadna na mete.

=> [00:24:18 ---

>  BDTA92M
34< 1> 2:31.52
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Zawodnicy na trasie, czas uptywajacy 24 minuty 18 sekund, w kolejce do mety kolejno
zawodnicy 12, 99, 7, 67, zawodnik nr 34 na mecie z czasem 2:31:52

Bardzo czesto w biegach masowych nie jestesmy w stanie nadgzy¢ wbi¢ numery przed
wbiegnieciem zawodnika na mete, wtedy fotocela mety bedzie wyzwala¢ impulsy i
zapisywac je jako czasy niezidentyfikowane, ktére p6zniej mozemy uzupetnic
numerami. llos¢ czasow niezidentyfikowanych pojawi sie nam w drugie;j linii
wyswietlacza.

11. BIEGI ROWNOLEGLE

Chronometr ZP101 umozliwia przeprowadzenie zjazdu (slalomu ) réwnolegtego. W tym
celu wykorzystujemy trzy wejscia impulséw zewnetrznych chrono. Do wejscia
pierwszego START podtaczamy bramke do startu zawodnikéw a do pozostatych dwéch
META i META 2 podtaczamy dwie fotocele tworzac w ten sposdb dwie mety.

Przy ustawianiu zawodnikow na starcie wazne jest przypisanie zawodnika do toru

A lub B. Program w chronometrze rozréznia tor jazdy zawodnika uwzgledniaja¢ to

przy tworzeniu drabinki startow i rankingow.

W pierwszym biegu eliminacyjnym zawodnicy jadg pojedynczo, ale jesli zdecydujemy
inaczej to mozemy startowaé dwdch zawodnikdéw, a program ich czasy potraktuje jakby
scigali sie pojedynczo.

O ilosci zawodnikow wchodzgcych do finatu decyduje prowadzacy zawody.

Program chrono scisle przestrzega zasady ze pierwszy zawodnik z eliminacji startuje z
16, 2 z eliminaciji startuje z 15, 3 zawodnik w eliminacji startuje z 14 z eliminacji, itd.
Chronometr wylicza takze czas karny na podstawie najleprzego czasu przejazdu w
eliminacjach, niezbednego w razie nieukonczenia przez jednego z dwéch zawodnikow
przejazdu w biegach finatowych.

Wchodzac do trybu biegi rownolegte ujrzymy ekran

ELIMINACJE
NR:0

1-CLEAR R-ZATW.
*-KASUJ  #WYBIERZ

Start , meta A, meta B zablokowane, posrodku czas dnia, na torze A brak
zawodnika, tor B zablokowany, jestesmy na etapie eliminac;ji .

Chcac ustawi¢ zawodnika na torze A wybieramy z klawiatury jego numer i
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zatwierdzamy # Wyswietlacz przyjmie wyglad:

11:37:42

NR:1 1
A T:00:00.000
NR:---

1-CLEAR R-ZATW.
*-KASUJ  #WYBIERZ

Teraz wpisujemy zawodnika drugiego, ale wczes$niej musimy wcisngé klawisz —>,

ekran zmieni sie i bedzie wygladac jak ponizej

11:44:122
NR:--- i
NR:1 )
B T:00:00.000

Z klawiatury wpisujemy nr zawodnika 2 i zatwierdzamy # - em. Ekran przyjmie wyglad.

11:44:122

NR:2 i
A T:00:00.000
NR:1 )
B T:00:00.000

Jak widzimy na torze A jest zawodnik NR 2, a na torze B zawodnik NR 1. Zawodnikéw

na torach mozmy zamienia¢ za pomocg wczesniej juz wykorzystywanego klawisza —
Wociskamy klawisz — i program zamienia zawodnikéw na torach o czym sie
przekonamy patrzac na ekran lcd ponizej.
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11:44:122
NR:1 i

A T:00:00.000
NR:2 !
B T:00:00.000

Zawodnicy sg gotowi do startu.

Wyjasnimy jeszcze do czego stuzg klawisze |, 1 przy pozycjach poszczegoinych
zawodnikéw. Naciskajac strzatke mamy mozliwos przypisania zawodnikowi
FALSTARTU, DSQ, DNS, DNF.

Jesli wszyscy zawodnicy ukonczyli udziat w eliminacjach, z klawiatury wciskamy
klawisz M i ukaze sie nam widok

RANKINGI

WYJSCIE
ZAPISZ ZAWODY

Najezdzamy strzatkami gora dot na ZAKONCZ ELIMIN. Zatwierdzamy #-em.
Zeby byc¢ zorientowanym kto w eliminacjach w poszczego6inych kategoriach jakie
miejsce zajmuje korzystamy z pozycji RANKINGI .

RANKINGI

WYJSCIE
ZAPISZ ZAWODY

Po wejsciu do RANKINGOW ekran wyglada nastepujaco

RANKING ELIMINACJI

KAT:JUNIOR ML
KAT:JUNIOR
KAT:SENIOR
KAT:WETERAN
KAT:NESTOR

Po wejsciu do danej kategorii np. JUNIOR bedziemy mogli si¢ zorientowac kto w tej
kategorii zajmuje pierwsze, drugie i dalsze miejsca. Ta wiedza jest nam potrzebna do
ustalenia czy bgdziemy rozgrywac ¢wiercfinaty czy przy mniejszej ilosci zawodnikéw
od razu przejdziemy do poétfinaléw. Jesli jednak mamy stale wtaczona drukarke to
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wszystko zobaczymy na wydruku.

Po wejsciu do ZAKONCZ ELIMINACJE mozemy wybra¢ czy rozpoczynamy od %4
FINALU czy %2 FINALU. Strzatkami lewo prawo dokonujemy wyboru i

zatwierdzamy #

USTAW DRABINKE
«— OD %4 FINALU —

M-WYJ. #-ZATW.

W toku dalszych czynnosci przeprowadzamy zgodnie z drabinkg ¢wieréfinatowa,
pétfinatowa i finatowa wyscigi par w poszczegolnych kategoriach.

Nalezy wspomnie¢ ze wyscigi par w poszczegoélnych kategoriach moga sie odbywaé
na przemian z innymi kategoriami, program chronoprintera i tak rozrézni
zawodnikow po numerach startowych i kategoriach.

ZACHAR PLC
INFOLINIA: 505 198 151
pomiarczasu.com
VER.1.0 10.09.10
S$10:01:13.560 9 2

L 10:01:18.523 9

P 10:01:18.573 2
S$10:01:38.848 3 4

P 10:01:44.242 4

L 10:01:44.656 3

¥s FINALU, BIEG 1, PARY:
16<=>15
1 <=>6
9 <=>7
4 <=> 12

12. SPECYFIKACJA TECHNICZNA
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TRYBY POMIARU CZASU

Zawody podstawowe reczne lub automatyczne numerowanie.

PAMIEC
8'000 CZASOW — 128 przejazdéw do dyspozycii
OKRES POMIARU

99597999

WEJSCIA

3 wejscia dla impulséw zewnetrznych, wejscia reagujg na impulsy ,zwarcia” (gniazda banankowe)

WYJSCIA

2 x RS 232 do podtaczenia drukarki , tablica wynikéw i czytnikow kart
1 X gniazdo USB do potfaczenia z komputerem

KLAWIATURA

Dobrze rozmieszczone, profesjonalnej jakosci klawisze.

1 pole numeryczne do wpisywania nr zawodnikéw i/lub czaséw

2 klawisze, dla Startu i Mety (ESi EM)

1 klawisz przywotania R , zeby przywota¢ zidentyfikowane lub niezidentyfikowane czasy
3 klawisze blokady wej$¢ zewnetrznych CS, CM, CM2

1 klawisz podswietlenia ekranu SC

1 klawisz zataczenia drukarki PR

WYSWIETLACZ

LCD praca w temperaturze od —20 C°do +70 C°

Graficzny 128 x 128 monochromatyczny

pozwala na kontrolowanie wszystkich informacji podczas pomiaru
TEMPERATURA DZIALANIA

Od —-20 C°do +70 C°

PODSTAWA CZASU

Zegar o czestotliwosci 12 MHz
Precyzja lepsza niz = 0,5 ppm w +20°C (+ 0.00116 sek. / h)

WEWNETRZNE ZRODLO ZASILANIA

alkaliczne 1.5V baterie (UM3 — Energizer LR6)
zasilacz 6V DC

WYTRZYMALOSC
6’000 czasow wydrukowanych na jednym zestawie baterii.
WYMIARY / WAGA

197 x99 x 39
Waga 480 g z bateriami

NIEKTORE INFORMACJE MENU

Wybér réznych trybdw pomiaru czasu i funkc;ji

Starty indywidualne lub grupowe

Reczne lub automatyczne numerowanie

Prosty Ranking, Ranking Przejazdu lub Ranking 2 dodanych Przejazdéw

Programowanie czasu zablokowania wejs¢

Transmisja wszystkich danych pomiaru czasu do Komputera lub przedrukowanie ich przez drukarke miniMyszka LC.
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Historia aktualizacji oprogramowania:
Ver.2.1 09.06.2012 poprawia transmisje wynikéw w zawodach RFID
Ver.2.2 04.07.2012 nowa organizacja kategorii w zawodach PODSTAWOWYCH i BIEGACH MASOWYCH

Ver 2.4 od 03.03.2013 umozliwia wydruk rankingéw wszystkich
Ver.2.6 od 05.06.2013 umozliwia przeprowadzanie zawodéw 4 mili

Opracowat inz. R. Zachariasiewicz
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